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To get the most enjoyment out of this
and other NEOGEO POCKET
video games, we encourage you

to follow the suggestions below.
@®Bec sure to take a break at least once every hour.
When you are very tired or are sick, it is best
to refrain from playing until your body has returned
to normal.
®Be sure to play video games in a bright envi-
ronment at a healthy distance from the screen.

[EPILEPSY WARNING]

Please read before playing

the NEOGEO POCKET system

@®The perception of certain flashing light pat-
terns, bright light patterns or auditory sound pat-
terns, commonly found in our daily environ-
ment, as viewed or heard by a small segment of
the population, can lead to epileptic seizures. If you
have an epileptic condition, please consult your
physician before playing video games. Individu-
als who have not experienced any previous sei-

zures may have an undetected epileptic condi-
tion. If you experience any of the following
symptoms while playing video games, consult your
physician: involuntary muscle contractions, audi-
tory seizures, altered vision, mental confusion,
disorientation and convulsions.



AVERTISSEMENT

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS
TOUS LES CAS POUR
L’UTILISATION D’UN JEU VIDEO

@®Ne vous tenez pas trop pres de I’écran.

@®Jouez 2 bonne distance de 1’écran de télé-
vision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement.

@Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran
de petite taille.

@®Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si vous
manquez de sommeil.

@ Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien
éclairée.

@®En cours d’utilisation, faites des pauses de dix
a quinze minutes toutes les heures.

[AVERTISSEMENT SUR
| L’EPILEPSIE

A d B4

A lire avant toute utilisation d’un jeu
vidéo par vous-méme ou votre enfant
Certaines personnes sont susceptibles de faire crises

d’épilepsie ou d’avoir des pertes de conscience a
la vue de certains types de lumieres cligno-
tantes ou d’éléments fréquents dans notre envi-
ronnement quotidien. Ces personnes s’exposent a
des crises lorsqu’elles regardent certaines images

N

télévisées ou qu’elles jouent a certains jeux

vidéo. Ces phénomenes peuvent apparaitre alors
méme que le sujet n’a pas d’antécédent médical ou
n’a jamais été confronté a une crise d’épilepsie. Si
vous-méme ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptdmes liés a 1’épilepsie (crise
ou perte de conscience) en présence de stimula-
tions lumineuses, veuillez consulter votre méde-
cin avant toute utilisation. Nous conseillons aux
parents d’étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent
avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptdmes suivants: vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des

muscles, perte de conscience, trouble de I’orien-
tation, mouvement involontaire ou convulsion,
veuillez immédiatement cesser de jouer et con-
suiter un médecin.
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5 When the "NEO CHERRY MASTER COLOR"

ON Button L Spech )
— o NEOGEO POCKET main unit and the power is
| turned on, the Game Title screen will appear.

‘software cartridge is correctly inserted into the

BUTTON DURING
THE TITLE DEMO

' (BEGINNING GAME PLAY)

The title demo screen appears for Bm

about a minute, but if the A button
is pressed, the title demo screen
can be called up anytime during the

demo.
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CHODSE GnHE MODE}

 PORIGINAL MODE
SIMPLE MODE

DOSE HOW TO |}
ART GAME

PNEW GAME
CONT INUE

Gl | *sSaving the same name as one

o ®SEI.ECT "ENTER NAM
a _-"fomc.mAL MODE" only);;

';_"';Afte: electing "NEW GAME" instep &
_ @, choose whether to save a name

'M:EHTRV YOUR NANE
»YES

by moving the joystick up and
down, and push the A button.
.YES ‘Proceed to the Enter Name
screen. ,
@®NO---Proceed to the Regular
Stage game screen.
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, | . ®ENTERING NAMES
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1 of the screen to select from
4 'Japanese hiragana, katakana, or

|
Enter a six-character name or select

. save a name. Up to 5 names can be

! When the Game screen appears,

i
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¥ game will begin!

(In the Original Mode only)

Enter a name up to 6 characters.
Move the joystick up, down, right,
and left to select a letter/character,
and push the A button to save. Push
the B button to delete or cancel.
Move the cursor down to the bottom

roman characters.

. ©SAVING ENTERED NAMES

(In the Original Mode only)

"OK" on the Letter Entry screen to
saved on the name list.

entered will delete all previously
saved data for that name.

@ GAME START

putton.
number will be set at "100," and the
















return to the Slot Machine Game i
screen, push the B button. } ”“’ POWER OFF “”0
. Select this item and push the A button to choose whether
to save data and end the game. (See p. 30.)




Select "Power OFF“ and push the A button in the '
: Option Menu wmdow to open the window to chooseg |
 whether to save game data or not. To save game!
 data, move the joystl k right or left to selec _Y_ES"
and push the A button. In the Original Mode, data is |

C wnth the name entered before game play was
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beginning a game to call up [l
the Saved Data List screen. [[%;
Move the ;oystlck up and

resume game play,.and push
the A button. In the Simple
Mode, select "CONTINUE" and
push the A button to call up
the Slot Machine Game
screen.




